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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara de MATEMATICA pentru clasele a V-a—a Vlll-a si se
adreseaza profesorilor care predau aceasta disciplind in gimnaziu.

Programa scolara este parte componenta a curriculumului national. Aceasta reprezintd documentul
scolar de tip reglator — instrument de lucru al profesorului — care stabileste, pentru fiecare disciplina, oferta
educationala care urmeaza sa fie realizata In bugetul de timp alocat pentru un parcurs scolar determinat, in
conformitate cu statutul i locul disciplinei in planul-cadru de Invatamant.

Programele scolare pentru invatamantul gimnazial au urmatoarele componente:

e nota de prezentare
competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei
competente generale
valori si atitudini
competente specifice si continuturi
sugestii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative din punct de
vedere al finalitatilor studierii disciplinei respective.

Competentele generale se definesc pentru fiecare disciplina de studiu si au un grad ridicat de
generalitate si complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologicd si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecdrei discipline. Realizarea lor concretd deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al acesteia.

Competentele specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generale si sunt etape in formarea acestora. Confinuturile invagarii sunt mijloace prin care se urmareste
formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generale propuse. Unititile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-evaluare.
Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de invatare. Exemplele
de activitati de invatare sunt construite astfel incat sa porneasca de la experienta concreta a elevului si sa se
integreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de invatare.

Studiul matematicii in invatamantul gimnazial isi propune sd asigure pentru toti elevii formarea
competentelor de baza in rezolvarea de probleme prin calcul aritmetic, calcul algebric si rationament
geometric.

Invitarea matematicii in gimnaziu urmireste constientizarea naturii matematicii ca o activitate de
rezolvare a problemelor, bazata pe un corpus de cunostinte si de algoritmi, dar si ca 0 disciplind dinamica,
strans legata de societate prin relevanta sa in cotidian si prin rolul sdu in stiintele naturii, in stiintele
economice, in tehnologii, in stiintele sociale etc.

Programele scolare de matematica sunt concepute astfel incit sa nu ingradeasca, prin conceptie sau
mod de redactare, libertatea profesorului in proiectarea activititilor didactice. In conditiile realizarii
competentelor specifice (si, implicit, a competentelor generale) si a parcurgerii integrale a continuturilor
programelor, profesorul are posibilitatea:

e sa aleaga succesiunea parcurgerii elementelor de continut (tindnd insa cont de logica interna a

stiintei);

e i grupeze in diverse moduri elementele de continut 1n unitati de invatare, cu respectarea logicii

interne de dezvoltare a conceptelor matematice;

e sdaleagd sau sa organizeze activititi de Invéatare adecvate conditiilor concrete din clasa.

Proiectarea activitatii didactice este bine sa fie precedata de lectura integrala a programei scolare si
de urmarirea logicii interne a acesteia.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt competente

cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile care trebuie
dobandite, respectiv formate elevilor in procesul educational.

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale si

de formare profesionald in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului pentru
educatia de baza.

Competentele cheie europene vizate prin studiul disciplinei Matematica sunt:

Competente in matematicd §i competente de baza in stiinte §i tehnologie
Comunicare in limba materna

Competenge digitale

A Invata sa inveti

Comunicare in limbi straine

Competente sociale §i civice

Spirit de initiativa si antreprenoriat

Sensibilizare §i exprimare culturala

COMPETENTE GENERALE

o o

Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care au fost
definite

Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ, structural, contextual cuprinse In enunturi
matematice

Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globald a unei
situatii concrete

Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si a
algoritmilor de prelucrare a acestora

Analiza si interpretarea caracteristicilor matematice ale unei situatii-problema

Modelarea matematica a unor contexte problematice variate, prin integrarea cunostintelor din
diferite domenii
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VALORI ST ATITUDINI

Dezvoltarea unei gandiri deschise, creative, si a independentei in gandire si actiune

a capacitatii de concentrare

Dezvoltarea simtului estetic si critic, a capacitatii de a aprecia rigoarea, ordinea si eleganta in
arhitectura rezolvarii unei probleme sau a construirii unei teorii

Formarea obignuintei de a recurge la concepte si metode matematice in abordarea unor situatii
cotidiene sau pentru rezolvarea unor probleme practice

Formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociala si
profesionala




COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Clasa a V-a

COMPETENTE SPECIFICE

CONTINUTURI

1. Identificarea caracteristicilor numerelor
naturale si a formei de scriere a unui numar
natural Tn contexte variate

2. Utilizarea operatiilor aritmetice si a
proprietatilor acestora in calcule cu numere
naturale

3. Selectarea si utilizarea de algoritmi pentru
efectuarea operatiilor cu numere naturale si
pentru divizibilitatea cu 10, 2 §i 5

4. Exprimarea, in rezolvarea sau compunerea unor
probleme, a solutiilor unor ecuatii de tipul:
xta=b;atx=b; x-a=b (a=#0, adivizor
al lui b); x:a=b(a#0); a:x=b(x=0 b
divizor al lui a) si a unor inecuatii de tipul:
xta<b(> <, >); x-a<b (=, < >),
unde a este divizor al lui b; x:a<b(z, <, >),
cu a=0, unde a si b sunt numere naturale

5. Deducerea unor proprietdti ale operatiilor cu
numere naturale pentru a estima sau pentru a
verifica validitatea unor calcule

6. Transpunerea unei situatii-problema in limbaj
matematic, rezolvarea problemei obtinute
(utilizind  ecuatii, inecuatii, organizarea
datelor) si interpretarea rezultatului

1. Numere naturale

e Scrierea si citirea numerelor naturale 1n
sistemul de numeratie zecimal; sirul numerelor
naturale. Reprezentarea numerelor naturale pe
axa numerelor. Compararea, aproximarea si
ordonarea numerelor naturale; probleme de
estimare

e Adunarea numerelor naturale;
Scaderea numerelor naturale

proprietati.

e Inmultirea numerelor naturale; proprietati.
Factor comun. Ordinea efectudrii operatiilor;
utilizarea parantezelor: rotunde, patrate si
acolade

¢ Ridicarea la putere cu exponent natural a unui
numar natural; compararea puterilor care au
aceeasi baza sau acelasi exponent

e Impartirea, cu rest zero, a numerelor naturale
cand impartitorul are mai mult de o cifra

o Impirtirea cu rest a numerelor naturale

e Ordinea efectudrii operatiilor

e Notiunea de divizor; notiunea de multiplu.
Divizibilitatea cu 10, 2, 5

e Media aritmetica a doud numere naturale

e Ecuatii si inecuatii in multimea numerelor
naturale

e Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor
si al inecuatiilor si probleme de organizare a
datelor

1. Identificarea in limbajul cotidian sau in
enunfuri matematice a unor notiuni specifice
teoriei multimilor

2. Evidentierea, prin exemple, a relatiilor de
apartenenta sau de incluziune

3. Selectarea si utilizarea unor modalitati adecvate
de reprezentare a multimilor si a operatiilor cu
multimi

4. Exprimarea In limbaj matematic a unor situatii
concrete ce se pot descrie utilizand mulgimile

5. Interpretarea unor contexte uzuale si/ sau
matematice utilizdnd limbajul multimilor

6. Transpunerea unei situatii-problema in limbaj
matematic utilizand multimi, relatii si operatii
cu multimi

2. Multimi
e Multimi: descriere si notatii; element, relatia

dintre element i mulfime (relatia de
apartenentd)
e Relatia intre doud mulfimi (relagia de

incluziune); submultime
e Multimile 0 si [l *

e Operatii cu multimi:
diferenta

intersectie, reuniune,

e Exemple de multimi finite; exemple de multimi
infinite

1. Identificarea Tn limbajul cotidian sau Tn
probleme a fractiilor ordinare si a fractiilor
zecimale

2. Reprezentarea pe axa numerelor a fractiilor
ordinare si a fractiilor zecimale

3. Numere rationale mai mari sau egale cu 0,
0

Fractii ordinare
e Fractii echiunitare, subunitare, supraunitare

e Aflarea unei fractii dintr-un numar natural;

+
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Alegerea formei de reprezentare a unui numar
rational pozitiv si utilizarea de algoritmi pentru
optimizarea calculului cu fractii zecimale
Exprimarea, in rezolvarea sau compunerea
unor probleme, a solutiilor unor ecuatii de
tipul: xta=b; atx=b; x-a=b(a=0);
x:a=b(a#0);a:x=b(x=#0)siinecuatii
detipul: xta<b (>, <, >);

x-as<b(>, < >); x:a<b(z, <, >),cu

a =0, unde a si b sunt numere naturale sau
fractii zecimale finite

Interpretarea matematica a unor probleme
practice prin utilizarea operatiilor cu fractii
zecimale si a ordinii efectudrii operatiilor
Transpunerea unei situatii-problema in limbaj
matematic, rezolvarea problemei obtinute
(utilizand ecuatii sau inecuatii) si interpretarea
rezultatului

procent

e Fractii echivalente. Amplificarea si
simplificarea fractiilor

e Reprezentarea pe axa numerelor a unei fractii
ordinare

Fractii zecimale

e Scrierea fractiilor ordinare cu numitori puteri
ale lui 10, sub forma de fractii zecimale.
Transformarea unei fractii zecimale, cu un
numar finit de zecimale nenule, Intr-o fractie
ordinara

e Aproximiri la ordinul zecimilor/sutimilor.
Compararea, ordonarea si reprezentarea pe axa
numerelor a fractiilor zecimale

e Adunarea si scaderea fractiilor zecimale care
au un numar finit de zecimale nenule

e Inmultirea fractiilor zecimale care au un numar
finit de zecimale nenule

e Ridicarea la putere cu exponent natural a unei
fractii zecimale care are un numar finit de
zecimale nenule

e Ordinea efectudrii operatiilor cu fractii
zecimale finite

o Impirtirea a doud numere naturale cu rezultat
fractie zecimald. Transformarea unei fractii
ordinare intr-o fractie zecimala. Periodicitate

e Impartirea unei fractii zecimale finite la un
numir natural nenul. Tmpartirea unui numar
natural la o fractie zecimali finita. impartirea a
douad fractii zecimale finite

e Transformarea unei fractii zecimale intr-0
fractie ordinara

e Ordinea efectuarii operatiilor
e Media aritmetica a doua fractii zecimale finite

e Ecuatii si inecuatii; probleme care se rezolva cu
ajutorul ecuatiilor

Identificarea unor elemente de geometrie i a
unor unitati de masura in diferite contexte
Caracterizarea prin descriere si desen a unei
configuratii geometrice date

Determinarea perimetrelor, a ariilor (patrat,
dreptunghi) si a volumelor (cub, paralelipiped
dreptunghic) si exprimarea acestora in unitagi
de masura corespunzitoare

Transpunerea in limbaj specific geometriei a
unor probleme practice referitoare la perimetre,
arii, volume si, daca este cazul, utilizand
transformarea convenabila a unitatilor de
masura

Interpretarea unei configuratii geometrice in
sensul recunoasterii elementelor ei si a
relationarii cu unitatile de masura studiate

4. Elemente de geometrie si unitati de masura

e Dreapta, segmentul de dreaptd, masurarea unui
segment de dreapta

e Unghiul, triunghiul, patrulaterul, cercul:
prezentare  prin  descriere  si  desen;
recunoasterea elementelor lor: laturi, unghiuri,
diagonale, centrul si raza cercului

e Simetria, axa de simetrie si translatia:
prezentare intuitiva, exemplificare in triunghi,
cerc, patrulater

e Cubul, paralelipipedul dreptunghic: prezentare
prin desen si desfasurare; recunoasterea
elementelor lor: varfuri, muchii, fete

e Unitati de masurad pentru lungime; perimetre;
transformari
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6. Analizarea si interpretarea rezultatelor obtinute
prin rezolvarea unor probleme practice cu
referire la figurile geometrice si la unitatile de
masurd studiate

Unitati de masurd pentru arie; aria patratului si
a dreptunghiului; transformari

Unitati de masurd pentru volum; volumul
cubului si al paralelipipedului dreptunghic;
transformari

Unitati de masurd pentru capacitate;
transformari

Unitati de masura pentru masa; transformari

Unitati de masura pentru timp; transformari
Unitati monetare; transformari

COMPETENTE SPECIFICE ST CONTINUTURI

Clasa a Vl-a

COMPETENTE SPECIFICE

CONTINUTURI

1. Identificarea in exemple, in exercitii sau in
probleme a notiunilor: divizor, multiplu,
numere prime, numere compuse, cmmdc,
cmmmc

2. Aplicarea criteriilor de divizibilitate (cu 10, 2,
5, 3, 9) pentru descompunerea numerelor
naturale in produs de puteri de numere prime

3. Utilizarea algoritmilor pentru determinarea
cmmdc, cmmmc a doud sau mai multor numere
naturale

4. Exprimarea  caracteristicilor  relatiei  de
divizibilitate in multimea numerelor naturale,
in exercitii si probleme care se rezolva folosind
divizibilitatea

5. Deducerea unor proprietati ale divizibilitatii Tn
multimea numerelor naturale

6. Transpunerea unei situatii-problema in limbajul
divizibilitatii, rezolvarea problemei obtinute si
interpretarea rezultatului

ALGEBRA

Multimea numerelor naturale
Operatii cu numere naturale; reguli de calcul cu
puteri

Divizor, multiplu. Criteriile de divizibilitate cu
10,2,5,3,9

Numere prime $i numere compuse

Descompunerea numerelor naturale Tn produs
de puteri de numere prime

Proprietati ale relatiei de divizibilitate in [] :
ala, vaell ; alb si bla =a=b, Va,bel;
alb si bjc=alc, Vab,cell;

a|b:>a|k-b, Va,b,k el :

a|b sialc=al(bxc), Vab,cel

Divizori comuni a doud sau mai multor numere

naturale; c.m.m.d.c.; numere prime ntre ele

Multipli comuni a doud sau mai multor numere
naturale; c.m.m.m.c.; relatia dintre c¢.m.m.d.c.
si c.m.m.m.c.

Probleme simple care se rezolva folosind
divizibilitatea

1. Recunoasterea fractiilor echivalente, a fractiilor
ireductibile si a formelor de scriere a unui
numar rational

2. Aplicarea regulilor de calcul cu numere
rationale pozitive pentru rezolvarea ecuatiilor
de tipul: xia:b; x-a:b;

x:a=b@#0y.ax+ph=c,undeab $i C sunt
numere rationale mai mari sau egale cu 0 sau
numere ntregi care permit efectuarea
operatiilor

3. Utilizarea proprietatilor operatiilor in
efectuarea calculelor cu numere rationale
pozitive

2. Multimea numerelor rationale pozitive

Fractii echivalente; fractie ireductibil;
notiunea de numar rational; forme de scriere a
unui numar rational; [1 <[]

Adunarea numerelor rationale pozitive;
scaderea numerelor rationale pozitive
Inmultirea numerelor rationale pozitive

Ridicarea la putere cu exponent natural a unui
numar rational pozitiv; reguli de calcul cu
puteri

Impartirea numerelor rationale pozitive

Ordinea efectuarii operatiilor cu numere
rationale pozitive
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Redactarea solutiilor unor probleme rezolvate
prin ecuatiile studiate in mulfimea numerelor
rationale pozitive

Determinarea regulilor de calcul eficiente Tn
efectuarea calculelor cu numere rationale
pozitive

Interpretarea matematica a unor probleme
practice prin utilizarea operatiilor cu numere
rationale pozitive si a ordinii efectudrii
operatiilor

Media aritmetica ponderata a unor numere
rationale pozitive

Ecuatii in mulfimea numerelor rationale
pozitive
Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor

Identificarea rapoartelor, proportiilor si a
marimilor direct sau invers proportionale in
enunturi diverse

Reprezentarea unor date sub forma de tabele
sau de diagrame statistice in vederea
inregistrarii, prelucrarii si prezentarii acestora
Alegerea metodei adecvate de rezolvare a
problemelor in care intervin rapoarte, proportii
si madrimi direct sau invers proportionale
Caracterizarea si descrierea marimilor care apar
n rezolvarea unor probleme prin regula de trei
simpla

Analizarea unor situatii practice cu ajutorul
rapoartelor, procentelor sau proportiilor
Rezolvarea cu ajutorul rapoartelor si
proportiilor a unor situatii-problema si
interpretarea rezultatelor

3. Rapoarte si proportii

Rapoarte; procente; probleme n care intervin
procente

Proportii; proprietatea fundamentala a
proportiilor, aflarea unui termen necunoscut
dintr-o proportie

Proportii derivate

Marimi direct proportionale; regula de trei
simpla

Marimi invers proportionale; regula de trei
simpla

Elemente de organizare a datelor; reprezentarea
datelor prin grafice; probabilitati

Identificarea caracteristicilor numerelor intregi
n contexte variate

Utilizarea operatiilor cu numere Intregi si a
proprietatilor acestora in rezolvarea ecuatiilor
si a inecuatiilor

Aplicarea regulilor de calcul si folosirea
parantezelor in efectuarea operatiilor cu
numere intregi

Redactarea solutiilor ecuatiilor si inecuatiilor
studiate in multimea numerelor intregi, in
rezolvarea sau compunerea unei probleme
Interpretarea unor date din probleme care se
rezolva utilizand numerele Tntregi
Transpunerea unei situatii-problema in limbaj
matematic, rezolvarea problemei obtinute si
interpretarea rezultatului

Numere intregi

Multimea numerelor intregi [J ; opusul unui
numar intreg; reprezentarea pe axa numerelor;
valoare absolutd (modulul); compararea si
ordonarea numerelor intregi

Adunarea numerelor intregi; proprietati
Scaderea numerelor intregi

Inmultirea numerelor intregi; proprietati;
multimea multiplilor unui numar intreg
Impartirea numerelor intregi cand deimpartitul
este multiplu al Tmpartitorului; mulfimea
divizorilor unui numar intreg

Puterea unui numar intreg cu exponent numar
natural; reguli de calcul cu puteri

Ordinea efectudrii operatiilor si folosirea
parantezelor

Ecuatii in [J ; inecuatii in [J

Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor

Recunoasterea si descrierea unor figuri
geometrice plane in configuratii date
Stabilirea coliniaritatii unor puncte si
verificarea faptului ca doud unghiuri sunt
adiacente, complementare sau suplementare
Utilizarea proprietatilor referitoare la drepte si
unghiuri pentru calcularea unor lungimi de
segmente i a masurilor unor unghiuri

GEOMETRIE

1. Dreapta

Punct, dreapta, plan, semiplan, semidreapta,
segment (descriere, reprezentare, notatii)

Pozitiile relative ale unui punct fata de o
dreaptd; puncte coliniare; “prin doud puncte
distincte trece o dreapta si numai una”

Pozitiile relative a doua drepte: drepte
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4. Exprimarea prin reprezentari geometrice a concurente, drepte paralele
notiunilor legate de drepte si unghiuri Distanta dintre doua puncte; lungimea unui
5. Alegerea reprezentdrilor geometrice adecvate segment
in vederea optimizdrii calculelor de lungimi de Segmente congruente; mijlocul unui segment;
segmente si de masuri de unghiuri : : - o )
. .. . . simetricul unui punct fatd de un punct;
6. Interpretarea informatiilor continute in . :
<. S . constructia unui segment congruent cu un
reprezentari geometrice in corelatie cu segment dat
determinarea unor lungimi de segmente si a .
unor masuri de unghiuri 2. Unghiuri
Definitie, notatii, elemente; interiorul unui
unghi, exteriorul unui unghi; unghi nul, unghi
cu laturile in prelungire
Masurarea unghiurilor cu raportorul; unghiuri
congruente; unghi drept, unghi ascutit, unghi
obtuz
Calcule cu masuri de unghiuri exprimate in
grade si minute sexagesimale. Unghiuri
suplementare, unghiuri complementare
Unghiuri adiacente; bisectoarea unui unghi
Unghiuri opuse la varf, congruenta lor; unghiuri
formate in jurul unui punct, suma masurilor lor
1. Identificarea triunghiurilor in configuratii 3. Congruenta triunghiurilor
geome,t“ce date o o Triunghi: definitie, elemente; clasificarea
g' (Sjtlab%}rea Co?f_v’me?fel Flnuriighl?rﬂor erec?tre . triunghiurilor; perimetrul triunghiului
. asificarea triunghiurilor dupa anumite criterii o . ,
date sau alese g P Constructia triunghiurilor: cazurile LUL, ULU,
4. Exprimarea proprietatilor figurilor geometrice LI.‘L' “Congruen‘;a truvmgh.lurllor. oarecare:
T : : criterii de congruenta a triunghiurilor: LUL,
in limbaj matematic
. < ULU, LLL
5. Interpretarea cazurilor de congruenta a ) o )
triunghiurilor Tn corelatie cu cazurile de Metoda triunghiurilor congruente (introducerea
constructie a triunghiurilor no‘;iunilgr de: axiomi,.teoremi direct.é, ipoteza,
6. Apilcarea metodei triunghiurilor congruente in concluzie, demonstratie, teorema reciproca)
rezolvarea unor probleme matematice sau
practice
. . 4. Perpendicularitate
1. Recunogsterea i Adescnerea unor elemeqte de Drepte perpendiculare (definitie, notatie,
geometrle plana in configurafii geometrice constructie cu echerul); oblice; distanta de la un
5 at.?' . ) 13 punct la o dreapta. Inaltimea in triunghi
- Utilizarea instrumentelor geometrice .(rlg 3, (definitie, desen). Concurenta inaltimilor intr-
echer, ra_portor) pentru a dgsena figuri un triunghi (fara demonstratie)
geometrice plane descrise n contexte o o . .
: Criteriile de congruenta ale triunghiurilor
matematice date )
. . o dreptunghice: IC, 1U, CC, CU
3. Determinarea si aplicarea criteriilor de __ Co T
congruentd ale triunghiurilor dreptunghice Aria triunghiului (intuitiv pe refele de patrate)
4. Exprimarea pozitiei dreptelor in plan Mediatoarea unui segment; proprietatea
(paralelism, perpendicularitate) prin definitii, punctelor de pe mediatoarea unui segment;
notatii, desen constructia mediatoarei unui segment cu rigla
5. Intrepretarea perpendicularitatii in relatie cu si compasul; concurenta mediatoarelor laturilor
paralelismul si cu distanta dintre doud puncte unui triunghi; simetria fata de o dreapta
6. Transpunerea rezultatelor obtinute prin

rezolvarea unor probleme de perpendicularitate
si de paralelism la situatia-problema data

Proprietatea punctelor de pe bisectoarea unui
unghi; constructia bisectoarei unui unghi cu
rigla si compasul; concurenta bisectoarelor
unghiurilor unui triunghi

5. Paralelism

Drepte paralele (definitie, notatie); construirea
dreptelor paralele (prin translatie); axioma
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paralelelor

= Criterii de paralelism (unghiuri formate de
doud drepte paralele cu o secantd)

1. Recunoasterea si descrierea unor proprietati ale
triunghiurilor in configuratii geometrice date

2. Calcularea unor lungimi de segmente §i a unor
masuri de unghiuri utilizand metode adecvate

3. Utilizarea unor concepte matematice in
triunghiul isoscel, triunghiul echilateral sau Tn
triunghiul dreptunghic

4. Exprimarea caracteristicilor matematice ale
triunghiurilor si ale liniilor importante in
triunghi prin definitii, notatii si desen

5. Deducerea unor proprietati ale triunghiurilor
folosind notiunile studiate

6. Interpretarea informatiilor continute in
probleme legate de proprietati ale triunghiurilor

6. Proprietati ale triunghiurilor

*  Suma masurilor unghiurilor unui triunghi;
unghi exterior unui triunghi, teorema unghiului
exterior

= Mediana in triunghi; concurenta medianelor
unui triunghi (farad demonstratie)

=  Proprietati ale triunghiului isoscel (unghiuri,
linii importante, simetrie)

= Proprietati ale triunghiului echilateral
(unghiuri, linii importante, simetrie)

= Proprietati ale triunghiului dreptunghic (cateta
opusa unghiului de 30°, mediana
corespunzatoare ipotenuzei — teoreme directe si
reciproce)

COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Clasa a Vll-a

COMPETENTE SPECIFICE

CONTINUTURI

1. Ildentificarea caracteristicilor numerelor
rationale si a formelor de scriere a acestora in
contexte variate

2. Aplicarea regulilor de calcul cu numere
rationale, a estimdrilor si a aproximarilor
pentru rezolvarea unor ecuatii

3. Utilizarea proprietatilor operatiilor in
efectuarea calculelor cu numere rationale

4. Caracterizarea mul{imilor de numere i a
relatiilor dintre acestea utilizand limbajul
logicii matematice si teoria multimilor

5. Determinarea regulilor eficiente de calcul in
efectuarea operatiilor cu numere rationale

6. Interpretarea matematica a unor probleme
practice prin utilizarea operatiilor cu numere
rationale si a ordinii efectudrii operatiilor

ALGEBRA

1. Multimea numerelor rationale
e Multimea numerelor rationale [J ; reprezentarea
numerelor rationale pe axa numerelor, opusul unui
numar rational, valoarea absolutd (modulul);
U clcl
e Operatii cu numere rationale, proprietati
e Compararea si ordonarea numerelor rationale

e Ordinea efectuarii

parantezelor

operatiilor si folosirea

e Ecuatia de forma ax+b=0,cu acll*, bell

e Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor

1. Identificarea caracteristicilor numerelor reale si
a formelor de scriere a acestora in contexte
variate

2. Aplicarea regulilor de calcul cu numere reale, a
estimarilor si a aproximarilor pentru rezolvarea
unor ecuatii

3. Utilizarea proprietatilor operatiilor in
efectuarea calculelor cu numere reale

4. Caracterizarea multimilor de numere si a
relatiilor dintre acestea utilizand limbajul
logicii matematice si teoria multimilor

5. Determinarea regulilor de calcul eficiente Tn
efectuarea operatiilor cu numere reale

6. Interpretarea matematica a unor probleme
practice prin utilizarea operatiilor cu numere
reale si a ordinii efectudrii operatiilor

2. Multimea numerelor reale

e Radicina patratd a unui numar natural patrat
perfect

e Algoritmul de extragere a radécinii patrate
dintr-un numar natural; aproximari

e Exemple de numere irationale; multimea
numerelor reale [0 ; modulul unui numdr real:
definitie, proprietati; compararea si ordonarea
numerelor reale; reprezentarea numerelor reale pe
axa numerelor prin aproximari; J <l <l <l

e Reguli de calcul cu radicali: scoaterea factorilor
de sub radical, introducerea factorilor sub radical,

Jg-\/ﬁzx/%, unde a>0,b>0 si
Ja:+Jb=+a:b,unde a>0,b>0

e Operatii cu numere reale (adunare, scadere,
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inmultire, impartire, ridicare la putere,
rationalizarea numitorului de forma av/b)

e Media geometrica a doud numere reale pozitive

1. Identificarea unor reguli de calcul numeric sau
algebric pentru simplificarea unor calcule

2. Utilizarea operatiilor cu numere reale si a
proprietatilor acestora in rezolvarea unor
ecuatii i a unor inecuatii

3. Aplicarea regulilor de calcul si folosirea
parantezelor in efectuarea operatiilor cu
numere reale

4. Redactarea rezolvirii ecuatiilor si a inecuatiilor
studiate in multimea numerelor reale

5. Obtinerea unor inegalitati echivalente prin
operare in ambii membri: 1)a<avaell ;
2)a<bsib<a=a=b, Va,bel ;3)
as<bsi b<c = a<c, Va,b,cell ;4
a<bsicell >atc<b+c;5a<bsi
c>0=ac<bcsi a:c<h:c, Va,bell ;6)
a<bsic<O=ac>hcsi a:c=b:c,
Va,bell

6. Transpunerea unei situatii-problema in limbajul
ecuatiilor si/sau al inecuatiilor, rezolvarea
problemei obtinute si interpretarea rezultatului

3. Calcul algebric

e Calcule cu numere reale reprezentate prin litere:
adunare/scadere, inmultire, impartire, ridicare la
putere, reducerea termenilor asemenea

e Formule de
(a+b)’> =a® +2ab+b?;
(a—b)(a+b)=a*—b? ,unde a,b el

e Descompuneri Tn factori utilizdnd reguli de
calcul in [

calcul prescurtat

e Ecuatia de forma x* = a, unde ae (] ,

4. Ecuatii si inecuatii
e Proprietati ale relatiei de egalitate Tn multimea
numerelor reale
e Ecuatii de forma ax+b=0, a,bel ; multimea
solutiilor unei ecuatii; ecuatii echivalente
e Proprietati ale relatiei de inegalitate
multimea numerelor reale
e Inecuatii de forma ax+b>0, (<, <,>),a, b € [J
cuxin[J

”S” pe

e Probleme care se rezolvad cu ajutorul ecuatiilor
si inecuatiilor

1. Identificarea unor corespondente intre diferite
reprezentari ale acelorasi date

2. Reprezentarea unor date sub forma de grafice,
tabele sau diagrame statistice Tn vederea
inregistrarii, prelucrarii si prezentarii acestora

3. Alegerea metodei adecvate de rezolvare a
problemelor 1n care intervin dependente
functionale sau calculul probabilitatilor

4. Caracterizarea si descrierea marimilor care apar
n rezolvarea unor probleme Tntr-un sistem de
axe ortogonale

5. Analizarea unor situatii practice cu ajutorul
elementelor de organizare a datelor

6. Transpunerea unei relatii dintr-o forma de
descriere n alta (text, formula, diagrama,
grafic)

5. Elemente de organizare a datelor

e Produsul cartezian a doud multimi nevide.
Reprezentarea ntr-un sistem de axe perpendiculare
(ortogonale) a unor perechi de numere intregi

e Reprezentarea punctelor in plan cu ajutorul
sistemului de axe ortogonale; distanta dintre doua
puncte din plan

e Reprezentarea si interpretarea unor dependente
functionale prin tabele, diagrame si grafice

e Probabilitatea realizarii unor evenimente

1. Recunoasterea si descrierea patrulaterelor in
configuratii geometrice date

2. Stabilirea patrulaterelor particulare utilizand
proprietati precizate

3. Utilizarea proprietatilor calitative si metrice ale
patrulaterelor in rezolvarea unor probleme

4. Exprimarea prin reprezentari geometrice a
notiunilor legate de patrulatere

5. Alegerea reprezentarilor geometrice adecvate
in vederea optimizarii calculelor de lungimi de
segmente, de masuri de unghiuri si de arii

6. Interpretarea informatiilor continute in

GEOMETRIE
1. Patrulatere

e Patrulater convex (definitie, desen)

e Suma masurilor unghiurilor unui patrulater
convex

e Paralelogram; proprietati

e Paralelograme particulare: dreptunghi, romb si
patrat; proprietati

e Trapez, clasificare; trapez isoscel, proprietati
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reprezentari geometrice in corelatie cu situatii
practice

e Avrii (triunghiuri, patrulatere)

1. Identificarea triunghiurilor asemenea in
configuratii geometrice date

2. Stabilirea relatiei de asemanare intre doua
triunghiuri prin metode diferite

3. Utilizarea notiunii de paralelism pentru
caracterizarea locald a unei configuratii
geometrice date

4. Exprimarea proprietatilor figurilor geometrice
(segmente, triunghiuri, trapeze) in limbaj
matematic

5. Interpretarea asemanarii triunghiurilor n
corelatie cu proprietati calitative si/ sau metrice

6. Aplicarea asemanadrii triunghiurilor n
rezolvarea unor probleme matematice sau
practice

2. Asemanarea triunghiurilor

e Segmente proportionale

e Teorema paralelelor echidistante. Impartirea
unui segment in parti proportionale cu numere
(segmente) date. Teorema lui Thales. Teorema
reciprocd a teoremei lui Thales

¢ Linia mijlocie In triunghi; proprietati. Centrul de
greutate al unui triunghi

e Linia mijlocie in trapez; proprietati
e Triunghiuri asemenea
e C(riterii de asemanare a triunghiurilor

e Teorema fundamentald a asemanarii

1. Recunoasterea si descrierea elementelor unui
triunghi dreptunghic ntr-o configuratie
geometrica data

2. Aplicarea relatiilor metrice intr-un triunghi
dreptunghic pentru determinarea unor elemente
ale acestuia

3. Deducerea relatiilor metrice intr-un triunghi
dreptunghic

4. Exprimarea, in limbaj matematic, a
perpendicularitatii a doua drepte prin relatii
metrice

5. Interpretarea perpendicularitatii in relatie cu
rezolvarea triunghiului dreptunghic

6. Transpunerea rezultatelor obtinute prin
rezolvarea unor triunghiuri dreptunghice la
situatii-problema date

3. Relatii metrice in triunghiul dreptunghic

e Proiectii ortogonale pe o dreapta
e Teorema inaltimii
e Teorema catetei

e Teorema lui Pitagora; teorema reciprocad a
teoremei lui Pitagora

e Notiuni de trigonometrie 1in
dreptunghic:  sinusul, cosinusul,
cotangenta unui unghi ascutit

¢ Rezolvarea triunghiului dreptunghic

triunghiul
tangenta si

1. Recunoasterea si descrierea elementelor unui
cerc, intr-o configuratie geometrica data

2. Calcularea unor lungimi de segmente §i a unor
masuri de unghiuri utilizand metode adecvate
in configuratii care contin un cerc

3. Utilizarea informatiilor oferite de o
configuratie geometrica pentru deducerea unor
proprietati ale cercului

4. Exprimarea proprietatilor elementelor unui cerc
in limbaj matematic

5. Deducerea unor proprietiti ale cercului si ale
poligoanelor regulate folosind reprezentari
geometrice si notiuni studiate

6. Interpretarea informatiilor continute in
probleme practice legate de cerc si de
poligoane regulate

4. Cercul

e Cercul: definitie; elemente in cerc: centru, raza,
coarda, diametru, arc; interior, exterior; discul

e Unghi Ila masura arcelor;

congruente

centru, arce

e Coarde si arce in cerc (la arce congruente
corespund coarde congruente, §i reciproc;
proprietatea diametrului perpendicular pe o coarda;
proprietatea arcelor cuprinse intre coarde paralele;
proprietatea coardelor egal departate de centru)

e Unghi Tnscris Tn cerc; triunghi inscris in cerc

e Pozitiile relative ale unei drepte fata de un cerc;
tangente dintr-un punct exterior la un cerc; triunghi
circumscris unui cerc

¢ Poligoane regulate: definitie, desen

e Calculul elementelor (laturd, apotema, arie,
perimetru) 1n urmatoarele poligoane regulate:
triunghi echilateral, patrat, hexagon regulat

e Lungimea cercului si aria discului
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

Clasa a Vlll-a

COMPETENTE SPECIFICE

CONTINUTURI

1. Identificarea in exemple, in exercitii sau in
probleme a numerelor reale si a formulelor de
calcul prescurtat

2. Utilizarea proprietatilor algebrice ale
numerelor reale in definirea intervalelor de
numere reale §i In reprezentarea acestora pe axa
numerelor

3. Alegerea formei de reprezentare a unui numar
real si utilizarea de algoritmi pentru
optimizarea calculului cu numere reale

4. Folosirea terminologiei aferente notfiunii de
numar real (semn, modul, opus, invers, parte
intreaga, parte fractionard) in contexte variate

5. Deducerea si aplicarea formulelor de calcul
prescurtat pentru optimizarea unor calcule

6. Transpunerea unei situatii-problema in limbaj
algebric, rezolvarea problemei obtinute si
interpretarea rezultatului

ALGEBRA
1. Numere reale

e [l clcl <l . Reprezentare numerelor reale

pe axa numerelor prin aproximari. Modulul unui
numdr real. Intervale de numere reale

e Operatii cu numere reale; rationalizarea
numitorului de forma a~b sau a++b, abel”

e Calcule cu numere reale reprezentate prin
litere; formule de calcul prescurtat:

(axb)* =a*+2ab+b?;
(a+b)(a-b)=a%-b?;

(a+b+c)? =a® +b? +c? +2ab + 2bc + 2ac

e Descompuneri Tn factori (factor
grupare de termeni, formule de calcul)

e Rapoarte de numere reale reprezentate prin
litere; operatii cu acestea (adunare, scidere,
inmultire, impartire, ridicare la putere)

comun,

1. Recunoasterea unor corespondente care sunt
functii

2. Utilizarea valorilor unor functii in rezolvarea
unor ecuatii si a unor inecuatii

3. Reprezentarea in diverse moduri a unor
corespondente si/ sau a unor functii in scopul
caracterizarii acestora

4. Exprimarea prin reprezentari grafice a unor
notiuni de geometrie plana

5. Determinarea solutiilor unor ecuatii, inecuatii
sau sisteme de ecuatii

6. Identificarea unor probleme care se rezolva cu
ajutorul ecuatiilor, inecuatiilor sau a sistemelor
de ecuatii, rezolvarea acestora si interpretarea
rezultatului obtinut

2. Functii

¢ Notiunea de functie

e Functii definite pe multimi finite exprimate cu
ajutorul unor diagrame, tabele, formule; graficul

unei functii, reprezentarea geometricd a
graficului
e Functii de tipul f:A-l,

f(x)=ax+b,abell, unde A=0sau o
mulfime finitd; reprezentarea geometricad a
graficului functiei f ; interpretare geometrica

3. Ecuatii, inecuatii si sisteme de ecuatii
e Ecuatii de forma ax+b=0, unde a si b sunt
numere reale

e Ecuatii de forma ax+by+c=0, unde a, b, ¢ sunt

numere reale, a=0,b=0

e Sisteme de ecuatii de forma

{a1x+b1y+c1 =0
a,x+b,y+c, =0’

numere reale; rezolvare prin metoda substitutiei

si/sau  prin  metoda reducerii; interpretare
geometrica

e Ecuatia de forma ax*+bx+c=0, unde a,b,c R,
a0

unde ay, by, ¢4, ay, by, €, suNt

e Inecuatii de forma ax+b>0, (>,<, <) unde asib
sunt numere reale

e Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor,
inecuatiilor si a sistemelor de ecuatii
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1. Recunoasterea si descrierea unor proprietati ale
unor figuri geometrice plane in configuratii
date in spatiu sau pe desfasuriri ale acestora

2. Folosirea instrumentelor geometrice adecvate
pentru reprezentarea, prin desen, in plan, a
corpurilor geometrice

3. Utilizarea proprietatilor referitoare la drepte si
unghiuri in spatiu pentru analizarea pozitiilor
relative ale acestora

4. Exprimarea prin reprezentari geometrice a
notiunilor legate de drepte si unghiuri in plan si
in spatiu

5. Alegerea reprezentdrilor geometrice adecvate
in vederea optimizarii descrierii configuratiilor
spatiale i in vederea optimizarii calculelor de
lungimi de segmente si de masuri de unghiuri

6. Interpretarea reprezentarilor geometrice si a
unor informatii continute 1n acestea in corelatie
cu determinarea unor lungimi de segmente si a
unor masuri de unghiuri

GEOMETRIE

1. Relatii intre puncte, drepte si plane

e Puncte, drepte, plane: conventii de desen si de
notatie

e Determinarea dreptei; determinarea planului
e Piramida: descriere si reprezentare; tetraedrul

e Prisma: descriere si
paralelipipedul dreptunghic; cubul

reprezentare;

e Pozitii relative a doud drepte in spatiu; relatia
de paralelism 1n spatiu

e Unghiuri cu laturile respectiv paralele (fara
demonstratie); unghiul a doud drepte in spatiu;
drepte perpendiculare

e Pozitii relative ale unei drepte fatd de un plan;
dreapta perpendiculara pe un plan; distanta de la un
punct la un plan (descriere si reprezentare);
inaltimea piramidei (descriere si reprezentare)

e Pozitii relative a doud plane; plane paralele;
distanta dintre doua plane paralele (descriere si
reprezentare); 1ndltimea prismei (descriere si
reprezentare); sectiuni paralele cu baza in corpurile
geometrice studiate

e Trunchiul de
reprezentare

piramida:  descriere  si
2. Proiectii ortogonale pe un plan

e Proiectii de puncte, de segmente de dreapta si
de drepte pe un plan

e Unghiul dintre o dreaptd si un plan; lungimea
proiectiei unui segment

e Teorema celor trei perpendiculare; calculul
distantei de la un punct la o dreaptd; calculul
distantei de la un punct la un plan; calculul
distantei dintre doua plane paralele

e Unghi diedru; unghi plan corespunzator diedrului;
unghiul dintre doud plane; plane perpendiculare

1. Identificarea unor elemente ale figurilor
geometrice plane in configuratii geometrice
spatiale date

2. Calcularea ariilor si volumelor corpurilor
geometrice studiate

3. Clasificarea corpurilor geometrice dupa
anumite criterii date sau alese

4. Exprimarea proprietatilor figurilor si corpurilor
geometrice Tn limbaj matematic (axiome,
teorema directa, ipoteza, concluzie,
demonstratie, teorema reciproca)

5. Analizarea si interpretarea conditiilor necesare
pentru ca o configuratie geometrica sa verifice
anumite cerinfe

6. Transpunerea unor situatii-problema in limbaj
geometric, rezolvarea problemei obtinute si

3. Calcul de arii si volume

e Paralelipipedul dreptunghic, cubul: descriere,
desfasurare, aria laterala, aria totala si volum

e Prisma dreaptd cu baza: triunghi echilateral,
patrat, dreptunghi, hexagon regulat: descriere,
desfasurare, aria laterala, aria totala si volum

e Piramida triunghiulard regulata, tetraedrul
regulat, piramida patrulaterd regulatd, piramida
hexagonald regulatd: descriere, desfasurare, aria
lateral, aria totald si volum

e Trunchiul de piramidd triunghiulard regulata,
trunchiul de piramidd patrulaterd regulata:
descriere, desfasurare, aria laterald, aria totala,
volum

e Cilindrul circular drept, conul circular drept,
trunchiul de con circular drept: descriere,
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interpretarea rezultatului desfasurare, sectiuni paralele cu baza si sectiuni
axiale; aria laterala, aria totala si volumul.

e Sfera: descriere, aria, volumul

SUGESTII METODOLOGICE

Abordarea majora a referintelor actuale in predarea-invatarea-evaluarea matematicii consti in
mutarea accentului de la predarea de informatii la formarea unor competente de aplicare a cunostintelor
dobandite in vederea dezvoltarii creativitatii elevilor, prin:

- dezvoltarea unor strategii didactice pornind de la competentele specifice din programele scolare;

- asigurarea continuitatii si a progresului de la o clasa la alta, urmarind centrarea pe elev, ca subiect al

- asigurarea corelarii intre competentele specifice si continuturile invatarii, {inind seama de
nevoile de invatare, de nivelul de varsta al elevului si de timpul de studiu de care dispune
acesta;

- asigurarea coerentei la nivelul disciplinei si a coreldrii la nivelul ariei curriculare;

- accentuarea caracterului practic-aplicativ al demersului didactic prin eliminarea unor aspecte
care 1l plasau la un nivel prea teoretic.

Astfel, este util ca in procesul didactic s avem in vedere:

- construirea unei varietdti de contexte problematice, in masurd sia genereze deschideri catre

diferite domenii ale matematicii;

- folosirea unor strategii diferite ih rezolvarea aceleiasi probleme, atunci cand este cazul;

- organizarea unor activititi variate de invatare pentru elevi, In echipa si/sau individual, in

functie de nivelul si de ritmul propriu de dezvoltare al fiecaruia;

- construirea unor secvente de invatare care si permitd activitafi de explorare/investigare la

nivelul notiunilor de baza studiate.

Proiectarea activitatii didactice este bine si fie precedata de lectura integrald a programei scolare si
de urmarirea logicii interne a acesteia. Strategiile de lucru propuse trebuie sa tind seama de experienta
elevilor la aceastd varsta si sa permita valorizarea pozitiva a acesteia.

Criteriul de asigurare a calitatii actului de predare-invatare-evaluare este reprezentat de formarea
competentelor specifice la sfarsitul fiecarui an de studiu, precum si de formarea competentelor generale la
sfarsitul invatamantului obligatoriu si/sau liceal.

Profesorul poate avea in vedere urmatoarele aspecte ale invatarii pentru formarea fiecareia dintre
competentele generale ale disciplinei:

1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care au fost
definite
Exemple de activitati de invatare:
e analiza datelor unei probleme pentru verificarea noncontradictiei, suficientei, redundantei si
eliminarea datelor neesentiale;
interpretarea parametrilor unei probleme ca o parte a ipotezei acesteia;
utilizarea formulelor standardizate in Intelegerea ipotezei,
exprimarea prin simboluri specifice a relatiilor matematice dintr-o problema;
analiza secventelor logice in etapele de rezolvare a unei probleme;
exprimarea rezultatelor rezolvarii unei probleme in limbaj matematic;
recunoasterea si identificarea datelor unei probleme prin raportare la sisteme de comparare
standard.
2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ, structural, contextual cuprinse in enunturi
matematice
Exemple de activitati de invatare:
e compararea, observarea unor asemanari si deosebiri, clasificarea notiunilor matematice studiate
dupa unul sau mai multe criterii explicite sau implicite, luate simultan sau separat;
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folosirea regulilor de generare logica a reperelor sau a formulelor invariante in analiza de
probleme;

utilizarea schemelor logice si a diagramelor logice de lucru in rezolvarea de probleme.

formarea obisnuintei de a verifica daca o problema este sau nu determinata,

folosirea unor criterii de comparare si clasificare pentru descoperirea unor proprietati, reguli etc.

3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globala a unei
situatii concrete
Exemple de activitati de invatare:

cunoasterea si utilizarea unor reprezentari variate ale notiunilor matematice studiate;

folosirea particularizarii, generalizarii si analogiei pentru alcatuirea sau rezolvarea de probleme
noi, pornind de la o proprietate sau problema data;

construirea si interpretarea unor diagrame, tabele, scheme grafice ilustrand situatii cotidiene;
exprimarea in termeni logici, cu ajutorul invariantilor specifici, a unei rezolvari de probleme;
utilizarea unor repere standard sau a unor formule standard Tn rezolvarea de probleme.

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si a
algoritmilor de prelucrare a acestora
Exemple de activitati de invatare:

intuirea algoritmului dupa care este construitd o succesiune data, exprimata verbal sau simbolic si
verificarea pe cazuri particulare a regulilor descoperite;

formarea obisnuintei de a recurge la diverse tipuri de reprezentari pentru clasificarea, rezumarea si
prezentarea concluziilor unor experimente;

folosirea unor reprezentari variate pentru anticiparea unor rezultate sau evenimente;

intuirea ideii de dependenta functionald;

utilizarea metodelor standard in aplicatii in diverse domenii;

redactarea unor demonstratii utilizind terminologia adecvata si facand apel la propozitii
matematice studiate.

5. Analiza si interpretarea caracteristicilor matematice ale unei situatii-problema
Exemple de activitati de invatare:

identificarea si descrierea cu ajutorul unor modele matematice, a unor relatii sau situatii multiple;
imaginarea si folosirea creativa a unor reprezentari variate pentru depasirea unor dificultati;
exprimarea prin metode specifice a unor clase de probleme; formarea obisnuintei de a cauta toate
solutiile unei probleme; analiza rezultatelor;

identificarea si formularea a cat mai multor consecinte posibile ce decurg dintr-un set de ipoteze;
verificarea validitatii unor afirmatii, pe cazuri particulare sau prin construirea unor exemple si
contraexemple;

folosirea unor sisteme de referintd diferite pentru abordarea din perspective diferite ale unei notiuni
matematice.

6. Modelarea matematica a unor contexte problematice variate, prin integrarea cunostintelor din
diferite domenii
Exemple de activitati de invatare:

analiza rezolvarii unei probleme din punctul de vedere al corectitudinii, al simplitatii, al claritatii si
al semnificatiei rezultatelor;

reformularea unei probleme echivalente sau inrudite;

rezolvarea de probleme si situatii-problema;

folosirea unor reprezentari variate ca punct de plecare pentru intuirea, ilustrarea, clarificarea sau
justificarea unor idei, algoritmi, metode, céi de rezolvare etc.;

transferul si extrapolarea solutiilor unor probleme pentru rezolvarea altora;

folosirea unor idei, reguli sau metode matematice n abordarea unor probleme practice sau pentru
structurarea unor situatii diverse;

expunerea de metode standard sau nonstandard ce permit modelarea matematica a unor situatii;
analiza capacitatii metodelor de a se adapta unor situatii concrete;

utilizarea rezultatelor si a metodelor pentru crearea de strategii de lucru.
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Toate aceste sugestii de activitati de invatare indica explicit apropierea continuturilor Invatarii de practica
invatarii eficiente. In demersul didactic, centrul actiunii devine elevul si nu predarea notiunilor matematice

e,

ca atare, adica accentul trece de la “ce” sa se invete, la “In ce scop” si “cu ce rezultate”.
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